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1. Spelen en leren met Sprookjes!

Welkom bij Spelen met Sprookjes, een educatief programma voor
kleuterklassen en bso-groepen. Kleurrijke Sprookjesbosbewoners nemen
de kinderen mee op avontuur en dagen ze uit nieuwsgierig te zijn en
spelenderwijs te leren. Ze prikkelen de fantasie van kinderen en brengen
klassieke sprookjes dichterbij.

De handleiding is ook digitaal beschikbaar via
efteling.com/spelenmetsprookjes.
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2. Spelen met Sprookjes in de klas
en op de bso

Doelgroep

De Sprookjeskoffer zit vol activiteiten voor groep 1 en 2 van het
basisonderwijs en kinderen van 4 t/m 7 jaar op de buitenschoolse opvang.
Het materiaal is ook geschikt voor kleuterklassen in Vlaanderen.

Doelen

Het doel van Spelen met Sprookjes is om kinderen spelenderwijs de
wereld van sprookjes te laten ontdekken. De activiteiten prikkelen de
fantasie en laten de kinderen met elkaar samenwerken. Het pakket Spelen
met Sprookjes stimuleert de creativiteit en de nieuwsgierigheid van de
kinderen. De activiteiten bestaan uit een mix van taal- en rekenopdrachten,
knutselactiviteiten en fantasieopdrachten. De kinderen gaan ook lekker
zingen, bewegen, dansen en acteren.

3. Aansluiting kerndoelen en leerdoeclen

Het belang van fantasie en spelen

Met Spelen met Sprookjes gaan de kinderen actief én creatief aan de slag.
Spelen stimuleert de ontwikkeling van kinderen op allerlei gebieden.

Door het aanbieden van activiteiten ontdekken de kinderen hun talenten en
interesses. Het prikkelen van de fantasie is belangrijk voor het ontwikkelen
van praktische vaardigheden. Door actief samen te spelen, leren de kinderen
samen te werken en oefenen ze tegelijkertijd hun taal- en rekenvaardigheid.

Onderzoekend leren

Bij onderzoekend leren vormt de nieuwsgierigheid van kinderen het
uitgangspunt. Ze leren spelenderwijs verbanden zien, doen nieuwe kennis
op en ontwikkelen belangrijke vaardigheden.




4. Inhoud Sprookjeskoffer

Opdrachtkaarten

Spelen met Sprookjes bestaat uit 52 opdrachtkaarten. Vier kaarten per
Sprookjesbosbewoner. Twee van de vier kaarten zijn geschikt voor zowel de
kleuterklas als de bso. Daarnaast is er een specifieke opdracht voor in de
klas en een specifieke opdrachtkaart voor op de bso.

Handleiding inclusief werkbladen

In deze handleiding staan meerdere werkbladen die gebruikt kunnen
worden bij de opdrachten op de opdrachtkaarten. De werkbladen staan
op pagina 10 t/m 15. Ze kunnen worden gekopieerd, maar zijn ook te
downloaden via efteling.com/spelenmetsprookjes.

Stickers

Gebruik de stickers uit de Sprookjeskoffer om uit te delen bij specifieke
opdrachten als beloning. Of plak ze bijvoorbeeld op de verjaardagskroon
van de jarige job.




Poster

In de Sprookjeskoffer zit een poster die je in de klas of op de bso kunt
ophangen. Je kunt de voorzijde gebruiken om de klas te versieren en de
achterzijde om de theatervoorstelling aan te kondigen.

Verhalen-cd
Bij het pakket hoort een cd met luisterverhalen die je kunt gebruiken bij de
opdrachtkaarten. De titels van de sprookjes op de cd vind je op pagina 27.

Liedjes-cd
Op deze cd staan liedjes van Sprookjesboom die geluisterd kunnen worden
in de klas, bij de opdrachten of tijdens de theatervoorstelling.

Liedjes-cd

Script voor theatervoorstelling

Speciaal voor dit lespakket is een script uitgewerkt dat je kunt gebruiken
voor een theatervoorstelling op school of de bso. Je kunt de activiteiten
op de opdrachtkaarten gebruiken om de kinderen te laten oefenen met
toneelspelen, dansen en zingen. Ook gebruiken de kinderen hun eigen
fantasie bij de spel- en dramaoefeningen. Het script is te downloaden via
efteling.com/spelenmetsprookjes.




5. Opdrachtkaarten

Sprookjesbosbewoners

Sprookjesboom Roodkapje

N 4

Klein Duimpje

Langnek

Assepoester De kabouters

Tip: Wie is wie? Leer de Sprookjesbosbewoners beter
De zeven geitjes kennen op efteling.com/kids op het digibord.




Toelichting iconen

Samenwerken Fantaseren

(Fijne)

Ontdekken Creatief Presenteren motoriek

Muziek cd Handleiding

O

Puntjes verbinden Omcirkelen Inkleuren Afmaken




Opdrachtkaarten

Er zijn 52 opdrachtkaarten waarin 13 Sprookjesbosbewoners centraal staan.
Elke opdrachtkaart kan afzonderlijk worden uitgevoerd. Op de voorzijde
van de kaart staat de doelgroepaanduiding (po/bso). Op de achterzijde

is met iconen aangegeven welke vaardigheden worden geoefend. Ook is
aangegeven of bij de opdrachtkaart nog een kopieerbaar werkblad hoort,
een liedje of luistersprookje.

De kopieerbare werkbladen zijn opgenomen in deze handleiding. De liedjes
en luistersprookjes staan op de cd’s. Bij sommige opdrachtkaarten wordt
ook naar de handleiding verwezen voor extra tips bij de uitvoering van de
activiteiten.

Kopieerbare werkbladen

Bij de activiteitenkaarten van Reus, Heks, Langnek, Draak en Fakir voor
het primair onderwijs horen kopieerbare werkbladen met aanvullende
opdrachten. Deze staan op pagina 10 t/m 15 van deze handleiding.

Fakir - Rijmen

Reus - Tegenstellingen
Heks - Letters
Langnek - Tellen
Draak - Reeksen

Tips bij activiteiten
Voor een aantal opdrachtkaarten vind je in deze handleiding aanvullende
tips, voorbeelden of plaatjes.

Klein Duimpje - Wie is de slimste van het Sprookjesbos?
Klein Duimpje - Speuren naar het huis van Klein Duimpje
Assepoester - Een sprookjesachtige kralenplank maken
Fakir - Muziek maken met een toverfluit

Assepoester - Maak je eigen Assepoesterkasteel!
Geitjes - Knutsel een klok met wijzers

Kabouters - Kabouters knutselen

Kabouters - Zoeken en speuren naar de kabouters!
Sprookjesboom - Verhalen vertellen met Sprookjesboom




[~
=
h |
.







i

!
g@@@&




konijn
kiok

koek

hark

W

Woorden met een s
De soep staat op het vuur.

De soep is groen.

De soep is voor Reus.
Dan is hij niet meer boos.
Maar Reus wil niet.

Reus rent weg.
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Wie is de slimste van
het Sprookjesbos?

Hier vind je een aantal voorbeeldvragen die je kunt stellen aan de kinderen
over sprookjes.
Wie kan met zijn hoofd boven het bos uit kijken? Langnek.
Hoe vliegt Fakir door de paleistuin? Op zijn vliegende tapijt.
Wie wordt geholpen door de kabouters als ze vlucht van haar boze
stiefmoeder? Sneeuwwitje.
Waarom sluit Heks het jongetje op dat Hans heet? Om hem lekker op te
peuzelen.
Waarom is Reus boos op Klein Duimpje? Omdat Klein Duimpje zijn
laarzen heeft gestolen.
Waar verstopt het kleinste geitje zich als Wolf komt? In de klok.
. Voor wie gaat Roodkapje bloemen plukken? Voor haar zieke oma.
Waarom is Ezel zo bijzonder? Hij kan gouden munten poepen.
Wat verliest Assepoester als ze weggaat van het bal? Haar glazen
muiltje.
. Wat beschermt Draak? Zijn schat.
. Welk hapje vindt Wolf erg lekker? Geitjes, Roodkapje, verse kindertjes.
. Wat kan Fakir met zijn magische toverfluit? De tulpen laten bloeien.
. Wat vinden de geitjes het allerleukste om te doen? Verstoppertje spelen.
. In wat voor huisje woont Heks? In een snoephuisje in het Sprookjesbos.
. Hoe vindt Klein Duimpje de weg terug naar zijn huis? Door
broodkruimels te strooien.
. Van wie moet Assepoester alleen maar schoonmaken? Van haar gemene
stiefzusjes en stiefmoeder.
. Wie vertelt er prachtige verhalen in het Sprookjesbos? Sprookjesboom.
. Hoeveel geitjes wonen er in het Sprookjesbos? De zeven geitjes en
moeder geit.
. In welk bed ligt Wolf als Roodkapje hem vindt? In het bed van oma.
. Hoe kan Klein Duimpje ontsnappen aan Reus? Door te rennen op zijn
Zevenmijlslaarzen.
. Waarom zijn de geitjes alleen thuis als Wolf komt? Moeder geit is
boodschappen doen.
. Hoe laat verbreekt de betovering van Assepoester op het bal? Klokslag
middernacht.
. Wat maakt Heks in haar grote ketel? Toverdrankjes.
. Welk geluid maakt Ezel? I-aah-I-aah.
. Wie waarschuwt Roodkapje dat ze niet van het pad moet afgaan?
Haar moeder.




Speuren naar het
huis van Klein Duimpje
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Kralenplank maken

Een sprookjesachtige kralenplank maken.

Hieronder zie je voorbeelden voor een kralenplank.
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Kralenplank maken
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Muziek maken met
een toverfluit

1. Knip de grote petfles in twee stukken.
2. Schuif het schenkstuk van de grote fles in de rol. Dit wordt het uiteinde

van de fluit.
3. Maak nu het mondstuk van de fluit. Knip de kleine petfles in twee stukken.
4. Schuif het drinkstuk over de andere helft van de keukenrol. Maak zowel
het mondstuk als het uiteinde van de fluit vast met tape.
5. Versier de keukenrol met washitape of reepjes stof.
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Assepoesterkasteel




Klok knutselen

1. Gebruik voor het uurwerk een cirkel
van papier.

. Voor de wijzers gebruik je dik karton
en een splitpen.

. Plak het uurwerk op een vel papier,
bijvoorbeeld A4.

. Laat de kinderen zelf de cijfers
opschrijven of plakken.

. Versier de achtergrond van de klok.

Kabouters knutselen

Tip voor het maken van kaboutermutsjes.

1.
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Zoeken en speuren
naar de kabouters

Voorbeeldvragen kabouterpad

1. Kabouter Ku houdt erg van slapen. Kunnen jullie voor de dieren in het bos
een bedje van bladeren maken?

2. Kabouter Kie eet het liefst de hele dag. Kunnen jullie eetbare nootjes
vinden? Bijvoorbeeld kastanjes, hazelnoten of beukennootjes. Neem er een
paar mee.

Kabouter Ko schrijft graag verhalen. Bedenk samen een verhaal over
Kabouter Ko. Waar woont hij in het bos en welke bosdieren komt hij tegen
in het verhaal?

Kabouter Kei gaat graag vissen. Hij gebruikt wormen om vissen te vangen.
Kunnen jullie een worm vinden? Pak ‘m voorzichtig op en neem ‘m mee in
een glazen potje.

Kabouter Ka houdst van zijn kruidentuintje. Kunnen jullie paardenbloemen of
madeliefjes vinden? Pluk er een paar om mee te nemen.

Kabouter Ke wil het liefst de hele dag poetsen. In het bos wonen ook veel
diertjes die graag opruimen, blaadjes of zelfs poep van andere dieren. Zoek
samen naar bodemdiertjes. Bijvoorbeeld een pissebed, rups of slak.
Kabouter Keu maakt graag muziek. Wie kent er een kabouterlied,
bijvoorbeeld van de Sprookjesboom? Of een ander bosliedje?

Tip: kijk en luister voorafgaand aan het bosbezoek het kabouterliedje op het
Sprookjesboom YouTube kanaal.

Kabouter Ke
Kabouter Kie




Kabouter Ka

Kabouter Kei Kabouter Ku




In sprookjes is alles mogelijk en gaat je fantasie leven. De meeste sprookjes
kennen min of meer dezelfde opbouw. Daarom spreken we ook wel van de
zeven regels van het sprookje.

. Een sprookje speelt zich af in het verleden.

. Een sprookje begint vaak met een lastige situatie.

. Een onverwachte gebeurtenis, wens of probleem verandert die situatie.
. Slechteriken proberen de held of heldin tegen te werken.

. Er komt hulp!

. De held leert en wordt gelukkig.

. De held wordt beloond!




Meer avonturen

Meer avonturen van de Sprookjesbosbewoners of de Efteling?

Ga dan naar Efteling.com/kids en download verschillende kleurplaten en
knutsels, ga naar het Sprookjesboom YouTube kanaal en kijk naar de filmpjes
en dansvideo’s of download de Sprookjesboom apps voor de tablet.

Hebben de kinderen een vraag voor bijvoorbeeld Roodkapje of Fakir?
Stuur dan een mailtje naar kids@efteling.com.

Wanneer je met de klas aan de slag gaat met het lespakket, kun je
afstemmen op Efteling Kids Radio. Elke schooldag tussen 10.00 en 12.00
uur hoor je ‘Spelen met Sprookjes’. Dat betekent extra veel sprookjes en
Sprookjesboommuziek om helemaal in de sfeer te komen.

Heb je wat leuks te vertellen of heeft de klas een vraag aan een DJ, laat dit
dan weten via de gratis app of via radio@efteling.com. We behandelen dit
dan direct in de uitzending!

Of vind je dat wij moeten komen kijken en luisteren tijdens de uitvoering van
de opdracht, ook dat horen we graag.

Wat is Efteling Kids Radio?

Het enige landelijke radiostation speciaal voor kinderen met de grootste
hits van nu, leuke Efteling-muziek en sprookjes. En ‘s middags na schooltijd
tussen 16.00 en 18.00 uur de allerleukste Middagshow! Je kunt naar ons
luisteren via de kabel, DAB+, op internet via eftelingkidsradio.nl of via onze

gratis app.
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6. Theatervoorstelling Sprookjesboom
op avontuur

Script

Speciaal voor dit lespakket is een script uitgewerkt dat je kunt gebruiken voor
een theatervoorstelling op school of de bso. Dus nodig alle ouders, opa’s

en oma’s, broers en zussen uit om te genieten van deze theatervoorstelling.
Tip! Gebruik de achterzijde van de poster om de theatervoorstelling aan te
kondigen.

Het totale script kun je downloaden via efteling.com/spelenmetsprookjes.

Uitvoering

De uitvoering van de theatervoorstelling duurt 20-25 minuten en kan door
20-30 kinderen samen worden gespeeld. Bij de theatervoorstelling horen liedjes
die je vindt op de liedjes-cd.

Synopsis

Hallo lieve kinderen, we leven hier in het Sprookjesbos meestal lang en
gelukkig. Maar er was eens een dag dat dat anders was. Die dag was het de
verjaardag van prinses Assepoester!

Zo zitten alle Sprookjesbosbewoners te wachten op een stukje taart. Maar dan
zijn plotseling Geitje Benjamin en de taart kwijt. Hoe kan een feest zonder taart
nu doorgaan? Dus iedereen gaat op zoek naar Geitje Benjamin en de taart.
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7. Overzicht inhoud cd

Verhalen-cd

1 De zes Dienaren

2 Tafeltje dek je, Ezeltje strek je
3 Klein Duimpje

4 De Wolf en de zeven Geitjes
5 Het Kabouterdorp

6 Assepoester

7 Roodkapje

8 De Tuinman en de Fakir

Liedjes-cd

1 Leader Sprookjesboom

2 Assepoester is jarig

3 Dat doen de kabouters wel

4 Stampen, stampen, stampen

5 Fakir fluit

6 Geitje kwijt

7 Er was eens een Sprookjesboom

Extra liedjes (volledige versies)

8 Drakendans

9 Zeg Roodkapje, waar ga je heen?
10 ledereen is anders

11 Dat doen de kabouters wel

12 Geitje Kwijt
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