
Jeu de piste  Efteling 

Partez à la découverte d’Efteling dans ses moindres détails avec ce jeu de piste. 

Laissez-vous surprendre par les nombreuses attractions pleines d’aventure et de magie ! 

Nom :



Commencez ce jeu de piste à la Maison des cinq sens (le bâtiment de l’entrée principale). 
En sortant de ce bâtiment, vous apercevez à votre droite l’imposant Théâtre Efteling où se jouent des 
comédies musicales en néerlandais pour petits et grands. Ce complexe est l’un des cinq plus grands 
théâtres des Pays-Bas et se situe sur la Dwarrel Plein. 

1)  Combien de tours compte le Théâtre Efteling ?  

_______  tours

Si vous traversez ensuite la Dwarrel Plein en direction du chemin de fer, vous voyez à votre 
droite le lac Vonderplas où vous pouvez assister chaque soir au superbe spectacle aquatique 
Aquanura. Aquanura a été inauguré en 2012 pour célébrer le 60e anniversaire d’Efteling.  

2)  Aquanura rend hommage à l’un des dix premiers contes d’Efteling. De quel conte s’agit-il ? 

 Le Village de nains

 Le Roi des grenouilles 

 La Princesse téméraire

Tournez maintenant le dos à Aquanura et traversez le chemin de fer. Vous voici sur la Pardoes 
Promenade. À mi-chemin de cette promenade, vous trouvez à votre droite une grande porte. En 
passant cette porte, vous verrez, entre les rochers, l’entrée du cinéma 3D PandaDroom. Cette 
attraction vous invite à vivre une aventure sensationnelle en 3D à la découverte d’une nature 
éblouissante. 
 
3)  En collaboration avec quelle organisation cette attraction a-t-elle été imaginée et construite ?   

_________________________________________________________________

Après avoir visité le cinéma 3D PandaDroom, traversez le restaurant self-service Octopus pour sortir 
et tournez à droite vers le Château hanté Spookslot. Ici, place aux frissons et aux tremblements ! Au 
bout du chemin, vous arrivez sur la Piraña Plein. Tournez à droite afin de pouvoir admirer la rivière 
sauvage Piraña à votre gauche et le circuit de bobsleigh Bob à votre droite. Continuez tout droit et 
admirez déjà les tours de la Fata Morgana qui culminent au-dessus des arbres ! Dans le parcours 
scénique Fata Morgana, vous voyagerez en bateau à travers diverses scènes et ambiances orientales. 

4)  Sur quoi sont basées les scènes du parcours scénique Fata Morgana ?

_________________________________________________________________

Anderrijk
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Une fois à l’intérieur du palais, donnez-vous-en à cœur joie et ouvrez l’œil afin de pouvoir répondre 
correctement aux questions suivantes.  

5)  Combien de danseuses (du ventre) y a-t-il au total aux côtés du sultan ?

_______ danseuses (du ventre)

6)  Que surveille la gigantesque créature sous laquelle vous passez ? 

_________________________________________________________________

En quittant le parcours scénique Fata Morgana, vous passez par la boutique de souvenirs 
De Bazaar et vous retrouvez ensuite sur la Fata Morgana Plein. Traversez cette place et retournez 
vers la rivière sauvage Piraña en longeant le circuit de bobsleigh Bob.

7)  Que signifie le nom de cette attraction ? Choisissez l’une des possibilités suivantes :  

 Un piraña est un dangereux poisson carnivore  

 Un piraña est un délicieux hamburger 

 Un piraña est un carrousel dans une plaine de jeux

8)  Combien de grandes cascades croisez-vous lors de votre voyage palpitant sur la rivière 
 sauvage Piraña ? (Vous ne devez pas nécessairement faire le voyage : vous pouvez trouver 
 la réponse à cette question autrement.)

_______ cascades

En sortant (bien mouillé) du Piraña, tournez à droite. Ce chemin vous conduit vers le royaume 
suivant : le royaume sauvage Ruigrijk.
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En pénétrant dans le royaume sauvage Ruigrijk, vous voyez directement l’impressionnante 
attraction Baron 1898 se dresser devant vous. Cette montagne russe plongeante a ouvert ses portes 
le 1er juillet 2015 et vous réserve une chute libre de 37,5 mètres. Aidez le magnat du charbon et 
plongez dans les profondeurs !

9)  Quelle est la vitesse maximale du Baron 1898 ?

_________________________________________________________________

10)  Que recherche le magnat du charbon Gustave Hooghmoed ?

_________________________________________________________________

En passant en dessous du Baron 1898, vous arrivez sur un sentier de sable qui vous conduira jusqu’à 
la montagne russe aquatique De Vliegende Hollander. Lors d’un voyage de presque quatre minutes, 
vous serez soumis à rude épreuve. Montez à bord et tâchez d’échapper à la malédiction de ce 
vaisseau fantôme !

11)  En 1678, le Capitaine Willem van der Decken a pris la mer avec son bateau un jour férié 
 malgré l’interdiction. Quel jour férié était-ce ? 

_________________________________________________________________

12)  Quels « animaux » surveillent la maison ?  

_________________________________________________________________

Sur la rive opposée de l’étang, vous attend la montagne russe racing en bois Joris en de Draak 
(2010). Dans cette montagne russe à double voie, les visiteurs sont répartis dans deux wagons de 
combat qui se livreront, chacun sur leur voie, à une course vertigineuse. Le but étant de chasser le 
dragon des marais.

13)  Quels sont les deux wagons de combat qui s’affrontent dans la montagne russe à double voie   
 Joris en de Draak ?

_________________________________________________________________

Lorsque vous avez combattu le dragon, poursuivez votre route vers la Ruigrijk Plein. Vous devez pour 
cela contourner la montagne russe avec loopings Python.

14)  Si vous souhaitez visiter l’attraction Python, vous devez avoir une certaine taille. 
 Combien devez-vous mesurer au minimum ?  

_______ mètre

Ruigrijk
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Sur la grande place, vous trouvez la nef tournante Polka Marina et la gare ferroviaire Station de 
Oost. Embarquez dans un des bateaux de la Polka Marina et voguez sur les vagues ou 
prenez le train dans la Station de Oost et laissez-vous conduire à travers le Parc Efteling. Vous 
pouvez aussi naviguer jusqu’à 25 mètres de haut dans le galion balançoire Halve Maen ou 
effectuer un agréable voyage au volant d’une des magnifiques voitures classiques sur le trajet
De Oude Tuffer.

15)  Quelle est la marque automobile de ces voitures classiques ?  

_________________________________________________________________

Quittez maintenant le royaume sauvage Ruigrijk en empruntant le chemin entre le galion 
balançoire Halve Maen et la galerie de jeux Game Gallery. Continuez tout droit au carrefour et 
traversez le pont. Vous voici sur la Efteling Brink, juste en face du restaurant Polles keuken. 

16)  Quelle est la spécialité culinaire du restaurant Polles keuken ?

_________________________________________________________________

Tournez le dos au restaurant Polles keuken et quittez la Efteling Brink en direction du 
temple thaïlandais avec vue panoramique Pagode. C’est aussi ici que se trouve la promenade en 
bateau Gondoletta. Vous voici donc dans le royaume suivant : le royaume du voyage Reizenrijk.
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Prenez place à bord d’un des petits bateaux de l’attraction Gondoletta et réfléchissez à la 
question suivante pendant votre promenade sur l’eau.  

17)  Citez deux attractions du Parc Efteling qui disposent aussi d’une plateforme tournante 
 à l’embarquement. 

1. _______________________________________________________________

2. _______________________________________________________________

En remettant les pieds sur la terre ferme, vous voyez le temple thaïlandais Pagode prêt à vous 
emmener dans les airs. 

18)  Lorsque vous regardez vers le bas depuis la Pagode, que voyez-vous dans le parterre 
 qui s’étend sous vos yeux et que vous ne pouviez pas encore voir depuis le sol ? 

_________________________________________________________________

Après avoir bien profité de la vue dans les hauteurs, suivez le chemin sur votre gauche jusqu’à la 
Carnaval Festival Plein. Cette place est bordée par les attractions suivantes : les montagnes 
russes couvertes Vogel Rok, Carnaval Festival et les marmites tournantes Monsieur Cannibale.  
L’attraction Carnaval Festival vous fait voyager à travers de nombreux pays différents en compagnie 
de Jokie et Jet. 

19)  Dans combien d’endroits différents Jokie fête-t-il le carnaval ? 

_______ endroits

En sortant de Carnaval Festival, vous pouvez encore venir mijoter un peu dans les marmites de 
Monsieur Cannibale.

20)  Citez au moins trois fruits qui se trouvent autour de Monsieur Cannibale.

1. _______________________________________________________________

2. _______________________________________________________________

3. _______________________________________________________________

Dès que vous êtes sorti sain et sauf des marmites, suivez le chemin sur la gauche. Vous pénétrerez 
alors dans le royaume suivant : le royaume féerique Marerijk.

Reizenrijk
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Après avoir longé la pelouse Speelweide, tournez à droite vers la Anton Pieck Plein. Traversez cette 
place. Vous voyez, à votre gauche, le restaurant self-service Het Witte Paard et, juste devant vous, 
le Lavana. Le Lavana abrite le Peuple des Lavanors. Ouvrez grand vos yeux afin de pouvoir répondre 
aux questions suivantes. 

21)  Que fait le bébé Lavanor Lijt dans la Maternité de Lot ? 

_________________________________________________________________

22)  Quels fruits trouvez-vous dans la Brasserie des Lavanors ?   

_________________________________________________________________

Après avoir pris congé de la famille des Lavanors, tournez à droite. Vous arrivez à la maison maudite 
Villa Volta. La Villa Volta est une maison pleine d’énigmes. Cette villa majestueuse, entourée d’un 
jardin classique à l’anglaise, se dresse dans un cadre paisible dans le nord du parc. Les apparences 
sont toutefois trompeuses ! Sur le faîte du toit, la statue d’une femme balance ses bras avec anxiété… 
Il y a un problème, mais lequel ? Découvrez l’histoire d’Hugo van den Loonsche Duynen dans la file 
d’attente et rentrez dans sa maison.  

23)  Comment s’appelle la bande de brigands dont Hugo était le chef ?

_________________________________________________________________

Si vous vous aventurez un peu plus loin, vous découvrez, sur votre droite, le portail qui donne accès à 
la cité magique de Raveleijn. Découvrez ce show spectaculaire dans le parc où cinq enfants se 
transforment en cavaliers sur leur monture pour combattre leur oppresseur et une créature encore 
plus monstrueuse. Ne le manquez surtout pas et assistez à un spectacle grandiose ! 

24)  Combien de têtes a Draconicon, la créature monstrueuse ? 

_______ têtes

Poursuivez votre route en direction du parcours scénique Droomvlucht. Entrez et rêvez les yeux 
ouverts ! 

25)  Que remarquez-vous de particulier au cheval qui apparaît dans l’une des premières scènes 
 de l’attraction  ? 

_________________________________________________________________

26)  Combien de trolls jouent dans l’eau dans la dernière scène de l’attraction  ? 

_______ trolls

Marerijk
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Après ces instants de rêve, passez par la porte, gardez votre droite et traversez le chemin de fer. 
Après la boutique de souvenirs Marskramer, tournez à droite et entrez dans le Bois des Contes par 
la Porte des Sorcières. Admirez tout d’abord le château de la Belle au Bois dormant à votre gauche. 
Empruntez ensuite le sentier qui vous conduira le long de tous les contes, comme Le Village de nains, 
Les Six Serviteurs, Le Petit Chaperon rouge, Le Loup et les Sept Chevreaux et Hänsel et Gretel. Soyez 
très attentif pour pouvoir répondre aux questions. Vous pouvez aussi lire le récit de chaque conte 
dans les grands livres de contes de fées. 

Le Village de nains

27)  Écoutez la musique qui émane des champignons musicaux. Où habite le nain qui joue cette 
 musique ?  

_________________________________________________________________

Les Six Serviteurs

28)  Comment s’appellent les six serviteurs ? 

1. _______________________________________________________________

2. _______________________________________________________________

3. _______________________________________________________________

4. _______________________________________________________________

5. _______________________________________________________________

6. _______________________________________________________________

À mi-chemin de votre parcours à travers le Bois des Contes, vous arrivez sur la Herauten Plein. Vous 
y voyez le conte de Cendrillon qui a perdu, à minuit, sa pantoufle de verre sur les marches du château 
du jeune prince. Dans le Bois des Contes, vous pouvez maintenant voir où Cendrillon vit avec sa 
méchante belle-mère et ses horribles belles-sœurs. Le prince finira-t-il par retrouver sa promise ? 
Parviendra-t-il à enfiler la pantoufle ? 

Maintenant que vous êtes arrivé sur la Herauten Plein, profitez-en pour vous reposer 
tranquillement et répondre aux questions suivantes. 

Le Loup et les Sept Chevreaux

29)  Où se cache le plus jeune chevreau lorsque le Loup arrive à la porte de la maison ?  

_________________________________________________________________

En quittant la Herauten Plein, vous découvrirez encore Les Nénuphars indiens, Le Petit Poucet, 
Grigrigredinmenufretin, La Petite Fille aux allumettes, Les Habits neufs de l’Empereur, l’Arbre des 
Contes, Le Jardinier et le Fakir et Le Rossignol chinois.
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Le Petit Poucet

30)  Comment appelle-t-on aussi les bottes de l’Ogre ? 

_________________________________________________________________

La Petite Fille aux allumettes

31)  Qu’est-ce qui apparaît successivement dans les flammes lorsque la petite fille allume 
 chacune de ses allumettes ?   

1. _______________________________________________________________

2. _______________________________________________________________

3. _______________________________________________________________

4. _______________________________________________________________

L’Arbre des Contes connaît tous les contes du Bois des Contes et vous les raconte merveilleusement 
bien. L’Arbre des Contes mesure près de 13 mètres de haut et sert de logis à plusieurs animaux de la 
forêt. 

32)  Quels animaux voyez-vous ? Citez-en trois. 

1. _______________________________________________________________

2. _______________________________________________________________

3. _______________________________________________________________

Le Jardinier et le Fakir 

33)  Que se passe-t-il lorsque le Fakir souffle dans sa flûte ? 

_________________________________________________________________

Le Rossignol chinois est le dernier conte que vous rencontrez avant de quitter le Bois des Contes. 
Tournez ensuite à droite. Sur votre gauche se trouve l’attraction Diorama, un monde miniature de 60 
mètres de long. Venez y jeter un coup d’œil et admirez les petits villages et leurs habitants.
Si vous continuez le chemin, vous arrivez à nouveau sur la place qui mène à tous les royaumes du 
parc.  

34)  Comment s’appelle cette place ? 

_________________________________________________________________

Vous voici arrivé à la fin de ce jeu de piste Efteling. Vous pouvez maintenant visiter à nouveau les 
royaumes et revivre vos histoires ou attractions préférées. 

Nous vous souhaitons un maximum de plaisir dans l’Univers enchanté !9



Réponses 
1)  3 tours
2)  Le Roi des grenouilles
3)  Le WWF (World Wildlife Fund/Fonds mondial pour la nature)
4)  Les 1001 nuits
5)  5 danseuses (du ventre)
6)  Cette créature surveille le trésor
7)  Le Piraña est un dangereux poisson carnivore
8)  4 cascades
9)  90 km/h
10)  De l’or
11)  Le jour de Pâques
12) Des lions
13)  L’eau et le feu
14)  1,20 mètre
15)  Ford
16)  Les crêpes
17)  Piraña, Fata Morgana, Carnaval Festival, Monsieur Cannibale
18)  Les fleurs qui forment le E d’Efteling
19)  15 pays (Pays-Bas, Belgique, Monaco, France, Angleterre, Écosse, Allemagne, Suisse, Italie,  
 Japon, Chine, Alaska, Afrique, Mexique, Hawaii
20)  Banane, pomme, melon, citron, ananas
21)  Lijt embête Luim en ne lui donnant pas à boire
22)  Raisins, fraises, poires, citrons 
23)  Les Bokkerijders
24)  5 têtes
25)  C’est un cheval avec une seule corne sur la tête
26)  5 trolls
27)  Dans le tronc creux du Village de nains
28)  Long Cou, Œil Perçant, Grand Froid, Grand Saut, Grandes Oreilles et Gros Ventre
29)  Dans la grande horloge dans le coin gauche de la pièce
30)  Les Bottes de Sept Lieues 
31) 1. Un poêle bien chaud 
 2. Une table de fête joliment dressée avec une oie rôtie  
 3. Un sapin de Noël décoré de mille petites bougies  
 4. Sa chère grand-mère 
32)  Écureuil, pic et lapin 
33)  Les jolies tulipes colorées commencent à pousser 
34)  Efteling Brink
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